Dr. R. Guderlei, Dipl. Ing. O. Stauss
exXXcellent solutions GmbH

Continous Integration

Mehr als nur Builds



Agenda

Warum C| ?
Voraussetzungen
The Big Picture

Der Cl-Server
Feedback
Reporting | Sonar

tjﬁxzum




Warum CI?

* Qualitatssicherung

—  Fruhe Erkennung von Fehlern
— Codequalitat permanent prufen

* Transparenz

— Sichtbarkeit
— Zustand des Projekts
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Better, Faster, Cheaper

« Better
— Weniger Fehler durch haufiges Testen

— Reporting unterstutzt und uberpruft den
Quellcode

. Faster

— Tests werden parallel ausgefuhrt
— Build und Tests werden selbstverstandlich
« Cheaper

— Schnelles Feedback / Kurze Wartezeiten
— Keine Zusatzaufwande / einfache Handhabung




~ Voraussetzungen
* Versionsmanagement
- Svn, qit, ...

« Automatisierter Build
— Ant, Maven, Gradle, Rake, ...

* (partiell) automatisiertes Deployment
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~ The Big Picture




Der Cl-Server

i 4 - Releases should be rapid,
- repeatable, reliable.
continuum © CrUISER
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Der Cl-Server

 Dedizierte Maschine

« Keine Interaktion zum Build
notwendig

11+ Unabhangige Ausfiihrung von
s e ~ Build

— Tests (= kein Continous
Compilation!)

— Code-Analyse
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Build-Schritte

tjﬁxzom




Faill Fast
« Zweck: Schnelles Feedback an
Entwickler

« Laufzeit < 10 min

— Keine statische Analyse
— Test ggf. reduzieren
—  Kein deployment

 Nachvollziehbarkeit uber Logs
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QS-Build

» Zweck: Prufung des Zustands
 Laufzeit eher uninteressant

« Aktionen

— Ausfuhrliche statische Analysen
— Ausfuhrliche Tests
—  Ggf. Deployment
* Nachvollziehbarkeit uber Logs oder
SCM-Tags

» ,klassischer” Nightly-Build




~ Preview-Build

« Zweck: Bereitstellung einer
funktionsfahigen Installation

« Laufzeit eher uninteressant

« Aktionen

— Akzeptanz-Tests
— Deployment

— Zusatzliches wie Release Notes,
Benachrichtigung von Kunden, etc.

* Nachvollziehbarkeit uber Tags im SCM




Verhaltensregeln

* ,privater Build“:

— Anderungen werden lokal integriert und
getestet

— Keinen offensichtlich fehlerhaften Code
einchecken

* Fehler sofort beheben
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Beispiel
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Feedback

,1he process in which part of the output of
a system is returned to ist input in order
to requlate its further output”

,1st ein Mechanismus ..., bei dem ein Tell
der AusgangsgrolSe direkt oder In
modifizierter Form auf den Eingang des
Systems zuruckgefuhrt wird.”




Feedback | Umsetzungen

Standard:
Email

Instant Messaging (jabber, ...)
RSS-Feeds

Exotische Feedbackmethoden:

Twitter

TuxDruid
Nabaztag
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Reporting
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Reporting
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« Automatisierte Codeanalyse

* Reports sind detaillierter / aufwandiger als
Feedback

- Ublicherweise ,,Pull“ anstatt ,,Push”
* Beeinflussen die Arbeitsweise positiv

* Viele Tools am Markt sind direkt in ClI-
Systeme integriert




Reporting | Tools

Doxygen JDepend

FindBugs
DBUnit Clirr

Emma

Jblic cley”
igDeain
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sonar

Checkstyle

» JUnit SonarJ

quale

JavaNCSS

TestNG

DON'T SHOUT THE MESSENGER

Crap4J

GreenPepper

Clover

Maven Site

Cobertura
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* Alles auf einen Blick - Transparenz
» Code Qualitat ,,greifbar“ machen
* Verwendung etablierter Werkzeuge

* Einfache Handhabung (Tendenzen
erkennbar)

- Anderungen Uber die Zeit visualisieren!




Sonar | Timemachine
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Sonar | Funktionswelse

[Cobertura|] JavaNCSS| [ Surefire |

PMD | [Checkstyle] Changelogg
© A
/ 1 — IIwI

IXML
s 9 sonar

Sonar Maven Plugin }

QSI
&5
o
—

® Sonar web interfa(;é
Sonar i e
DB s TR R
(&), LoDOTE: e 2 ~http://
Aggreg !t{j — Y, Sonar

tjﬁx'zum




Sonar | Ausblick

* IDE Integration

* Dependency Analyse
* Dead-Code Detection
* Architekturregeln
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Vielen Dank!
Fragen ?7

Gerne auch am Stand von
eXXcellent Solutions
Im Ausstellungsbereich
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~ Referenzen

* Hudson:
http://hudson-ci.org

* Vergleich CI-Systeme:
http://confluence.public.thoughtworks.org/
display/CC/Cl+Feature+Matrix

* Sonar:
http://www.sonarsource.org

* Nabaztag:
http://www.nabaztag.com/de/index.html
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