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Erstellung grafischer DSL Editoren
mit Hilfe von Eclipse GMF
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Der GMF Baukasten

MDSD- und Generator-Framework zur Erstellung grafischer DSL 
Editoren
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Der GMF Baukasten

Überblick

GMF-Runtime

GEF
(MVC, Draw2D)

EMF
(Modell)

GMF-Tooling EDITOR
konfiguriert

generiert

erweitert

benutzt
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Der GMF Baukasten

GEF (Graphical Editing Framework)

Model-View-Controller
EditPart

Runtime (only)
Werkzeugpalette
Outline View
Regler und Lineale
Snap-to-Grid
Properties View
etc.

Low-Level-Komponenten
Draw2D Lightweight Toolkit
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Der GMF Baukasten

EMF (Eclipse Modeling Framework)

Tooling
Metamodell (Ecore)
Code Generator

Runtime
Modell Listener
Reflection
Persistenz (XMI)
Metamodell Integration
Commands (Undo/Redo)
Workbench Integration
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GMF - Runtime

Brücke zwischen GEF und EMF
MVC
Request Command

Modelle
Domäne (sematic)
Diagramm (notational)

Wiederverwendbare Komponenten
Menüs / Action Bars
Views
Editor Komponenten
etc.

Der GMF Baukasten
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Der GMF Baukasten

GMF - Runtime

Model Controller View

<semantic>
EMF EObject

<notational>
GMF View

<notational>
GMF Commands

EditPart

EditPolicies

Requests

Figures/
Shapes

understands

reads

returns

listens

creates
updatesmanipulates

references
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Die GMF Spielwiese

Motivation: von der Domäne über das Modell zum Editor

?
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Die GMF Spielwiese

GMF – Tooling: Dashboard
Metamodell
1. Grafische Definition
2. Werkzeug Definition
3. Mapping Definition
4. Generatormodell

GMF

EMF

1

2

3

4
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Die GMF Spielwiese

Grafische Definition

Domain
Meta-Model

Diagram
Notation-ModelInstance of
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Die GMF Spielwiese

Grafische Definition

Label

Label

Label

Label

…

Node

Compartment
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Die GMF Spielwiese

Werkzeugpalette
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Die GMF Spielwiese

Mapping Definition
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Die GMF Spielwiese

Generator Modell

Konfiguration des Plugins
Diagrammelemente (EditParts)

Klassennamen,
IDs,
Factories, etc.

Preference Pages
Property Sheets
etc.
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Die GMF Spielwiese

GMF – Tooling: Workflow

Domain Model
(ECore)

Tooling Definition
(GMFTool)

Grafical Definition
(GMFGraph)

Mapping
(GMFMap)

Generator Model
(GMFGen)

Java Code

M2M
Transformation

M2T
Templates

GMF
Runtime

E
clipse

P
latform
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Die GMF Spielwiese für Fortgeschrittene

Anpassungs- und Erweiterungsmöglichkeiten
Modelle
Transformation
Templates
Code
Extensionpoints

Domain Model
(ECore)

Tooling Definition
(GMFTool)

Grafical Definition
(GMFGraph)

Mapping
(GMFMap)

Generator Model
(GMFGen)

M2M
Transformation

M2T
Templates

Java Code
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Live Demo
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Diskussion / Fragen

Weiterführende Informationen gerne am Stand
Ausstellungsbereich

Besten Dank!


	Einführung in das Graphical Modeling Framework�von Andreas Schuster
	Agenda
	Der GMF Baukasten
	Der GMF Baukasten
	Der GMF Baukasten
	Der GMF Baukasten
	Der GMF Baukasten
	Der GMF Baukasten
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese
	Die GMF Spielwiese	 für Fortgeschrittene

