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Erwartungen an Web-Frameworks ex|Xcell

x| Hohere (Aufwand, Fehlerrate)

x| des Entwicklungsprozesses
(notwendige Skills)

X| und Behandlung technischer Beschrankungen

x| Gute des Anwendungscodes durch
Komponentenorientierung und Polymorphie

x| von Logik, Darstellung und Inhalten
mittels MVC und Event-Orientierung

x| Hoher sgrad fur modellorientierte Konzepte
(MDA)

x| Eignung fur Refactoring und Unit Tests

-2 H-MVC Architektur
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Was ist wingS? | ex|Xcellent

solutions

x| ,,wingS is net generation Swing*“: C&W- s
| Komponenten- und Eventbasiert I“u
| H-MVC - Architektur (schachtelbares MVC)

x| Projektziele:
| MOglichst nahe am Programmiermodell

| Eigenheiten des Webs im Framework abdecken
| Einfacher, wiederverwendbarer Anwendungscode

x| Open Source unter LGPL Lizenz

x| Version 1.0 anno 2001
Version 2.0 seit Dezember 2005



Features von wingS ex|Xcell

x| Umfangreicher Satz an visuellen Komponenten
(Input fields, Buttons, Trees, Tables, Tabs, Menus)

x| Leistungsstarke Layout Manager

x| Verwendet Swing Modelle und Events

x| Styling durch komponentenweise generiertes CSS
x| Modulare Renderer (Pluggable Look & Feel)

x| leichter anpassbares Default Look & Feel

x| Drag & Drop Support

x| Remote Scripting (AJAX)

x| Kontextmendus, Tooltips und Tastatur-Shortcuts
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FUNKTIONSWEISE VON WINGS
</ _Wing$

Look&Feel Renderer




Architektur - Anatomie eines Requests ex|Xcell

x| Wie in Swing werden Zustandsanderungen an die
Interaktiven GUlI Komponenten durch tUbermittelt und
von ihren (Swing-) Modellen gehalten

x| Die wing$S halt den Komponenten-Baum und damit
den gesamten Applikationszustand

x| Interaktionen mit GUI-Elemente 16sen bei Bedarf HTTP-
Reqguests aus. Das wingS Servlet sucht fur jeden HTTP-
Request die passende wingS Session und leitet diesen an sie
weiter

x| Die Werte innerhalb eines Requests werden als Sammlung
von mit jeweils ID, Epoche und
Inhalt/Anderung der Komponenten verstanden

10
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FUNKTIONSWEISE VON WINGS
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http://localhost/HellowingS/ael
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Architektur - Anatomie eines Requests ex|Xcell

x| Der kennt alle interaktiven GUI Komponenten
einer Session und verteilt die im Request enthaltenen
Low-Level Events

x| Ein Request kann mehrere Komponenten auf einmal
betreffen. Daher erfolgt die Abarbeitung in zwei Phasen:
1) der betroffenen Komponenten
(Daten aktualisieren)
2) der
(Business-Logik ausldsen)

x| Requests aus alten Sichten (Back-Button) tragen
abgelaufene Epochennummern und fihren im Standardfall
zu keinen Zustandsanderungen und Events

12
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Architektur - Anatomie eines Requests ex|Xcell

x| Danach wird der Request an den zustandigen
weitergegeben, welcher den HTTP Request beantwortet

x| Alle (HTML, CSS, Bilder, JavaScript, PDF)
werden vom Externalizer mittels HTTP bereit gestellt

x| Der Externalizer kennt:
| Dynamische Ressourcen
| Statische Ressourcen (Caching erlaubt)

x| Die (SFrame) ist eine dynamische Ressource und
wird von wingsS Uber Aufrufe der jeweiligen Komponenten-
generiert

Analog erfolgt die Generierung des stylenden

14
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Applikationserstellung mit wingS ex|Xce |

x| Die visuelle Darstellung der Komponenten bestimmt sich
vorrangig Uber die Inhalte ihres Modells aber auch tber
Ihre gesetzten Styling Eigenschaften (GrolRe, Farbe, etc.)

x| Uber Container-Komponenten lassen sich Komponenten zu
komplexeren Komponenten kombinieren

x| Verantwortlich fir die Anordnung innerhalb eines
Containers sind dabei Layout-Manager

x| Event Listener erlauben die Anbindung der Geschaftslogik
an die einzelnen Komponenten und damit die Reaktion auf

Benutzerinteraktionen
17



Darstellung von Komponenten: Inhalte x|Xce

Viele wingS Komponenten verwenden Swing-Modelle
um die darzustellenden Daten zu halten

HCheckBox

SCheckBox checkBox = new SCheckBox(*‘CheckBox™™);
checkBox.setSelected(true);

Eintrag 1 %

ComboBoxModel model = new
Javax.swing.DefaultComboBoxModel () ;

model .addElement("'Eintrag 1'");

model .addElement(""Eintrag 2'");

SComboBox comboBox = new SComboBox(model);

ra | oo

a5
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Object[]]] data =
new Object[1[I{{"1", 2", 3"}, { 4", 5", 6"}};
Object[] spaltenNamen = new Object[]J{"A", 'B', "C"};
TableModel tm = new javax.swing.table.
DefaultTableModel (data, spaltenNamen) ;
STable tabelle = new STable(tm);



Darstellung von Komponenten: Style ox|Xce

19

x| Setzen der visuellen Komponenteneigenschaften

SComponent ¢ = new SLabel(,,Test-Komponente*);
c.setForeground(Color.RED);

c.setBorder(new SLineBorder(Color.GREEN, 2);
c.setFont(new SFont(,Arial‘));
c.setVisible(true);

x| Explizite Zuweisung von CSS-Eigenschaften und -Klassen
c.setAttribute(CSSProperty.FONT-STYLE, “bold*);

c.setClass(,,fehlermeldung®*)

x| Einbinden globaler CSS Deklarationen
x| Schreiben eigener Renderer



Layout-Manager in wings ex|Xcellent

Automatische, regelbasierte Anordnung der Komponenten einer
Container-Komponente (Tabellenweise, Zeilenweise, etc.).

Analog zu den Swing Layout- Managern:
Border-, Grid-, GridBag-, FlowLayout,

Beispie|e: /7 Borizontales Flow-Layout
SPanel flowPanel = mew SPanel imewr SFlowLayou=()):
for (it 1 = 1; 1 < 157 1+ {
SLabel label = mevw SLabel ("Hompomsnts " + 1);
label.setBord=r (aew SLineBcrder{i3Z2==0 7 Color.ze«f : Color.gzean));
LlowPanel,.add{label);

}

/7 Taballenbasiartes GridBag-Layout
SPanel gridbagPan=]l = mewr SPanel (mow 3GxidBagLayouti))
CridBagConwtrainty o = mow CricBagConotxaintoi] »
gtidbagPanel.setPreferreddize (aow JDinension(600, Rinension.AFr0 INT)):
for (Imt 1 = 1; 1 < 5; 14+ {

C.WRIghLE = 142;

gridbagPanel.add (sew 3label ("Eompessats "+1), c);

20



Layout-Manager in wingsS ex|Xceller

Positionierung von Komponenten innerhalb eines HTML-
Fragments

Ideal zur Realisierung komplexerer, statischer Rahmenlayouts

Beispiel:

panel.setlLayout (new STemplateLayout(url)):;
panel.add(new 5Label ("Hello World!"), "hello"):
panel. add (new SButton("0k"), "button"):;

<hl><object name=,,hello“></object></hl>

<table>
<tr><td>...</td></tr>
<tr><td><object name=,,button‘“></object>
</td></tr>
</table>

21



Anbindung der Prasentationslogik | ex|Xcel

solutions

x| Anbindung der Logik an die wingS Komponenten via Events
x| Typische Events:

,,Button gedruckt®, ,,Tabellenzeile gewahlt*, ,,Text eingegeben*
x| Werte und Zustande von Eingabe-Komponenten werden in ihren

Modellen gehalten und konnen dort abgefragt werden

final 5ComboBox auswahl = new SComboBox (new String[] {"Ja", "Hein"}):
SButton absenden = new SButton("Wahlen"):
absenden. addActionlListener (new ActionlListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent actionEvent) {
Object wahl = auswahl.getielectedlten();
verarbeitelAuswahl (wahl) ;
1) :

22



Live-Demo (1): WingSet | ex|Xcellent

solutions

Das ist Teil der wingS Distribution und
demonstriert den verfiigbaren Satz an Komponenten

O Wing5et Demo -

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras Hilfe

@ - = @ @ [ http:ilocalhost: 3030/ wingset WingSet/ah17W28_sxamples=14 Qe [G

wingS Example -
An example demonstrating some wingS properties, Inus

similar to the Java SwingSet example.

[wingS!|[Label|[ Border|[ Text Component| [@ Tree| | OptionPane | [ Table | m] [Button | [ ToggleButton | [ CheckBox | [ RadioButton | [ Faces |
[FileChooser | [ ScrollPane | [ PageScroller || Menu | [ Tabbed Pane || m Template Layout] [ Interactive Template | | ProgressBar | [ Memory Usage |
[ Script Listener | | Popup Menu | [ Keyboard Bindings | [ Dynamic Layout_s] [ Browser Back || DesktopPane || Drag and Drop | [ Raw Text Component |
[Error Page | [Limited table nesting (DEVEL)]

|apply| width | | height l:l Show as Form Component [=| Paged Scrolling =/ table tree
col 3 col 4 col 5 col 6 col 7 col 8 col 9 col 10 col 11 col 12 =
5 @ u 4 | cell 4:6 cell 4:7 cell 4:8 cell 4:9 cell 4:10 cell 4:11 cell 4:12 H
6 @ 5| cell 5:6 cell 57 cell 5:8 cell 5:9 cell 5:10 cell 5:11 cell 5:12 =
7 @ [] 6 | cell 6:6 cell 6:7 cell 6:8 cell 6:9 cell 6:10 cell 6:11 cell 6:12
8 @ 7| cell7:6 cell 7:7 cell 78 cell 7:9 cell 7:10 cell 7:11 cell 7:12
9 @ [ 8 | cell 3:6 cell 8:7 cell 8:8 cell 8:9 cell §:10 cell 8:11 cell §:12
10 @ 9 | cell 9:6 cell 9:7 cell 9:8 cell 9:9 cell 3:10 cell 9:11 cell 9:12
mn @ m 10 | cell 1&5 cell 10:7 cell 10-8 cell 10:9 cell 10:10 cell 10:11 cell 10:12
12 @ 11 | cell 17 cell 11:7 cell 11:8 cell 11:9 cell 11:10 cell 11:11 cell 11:12
13 @ . 12 | cell 12:6 cell 12:7 cell 12:8 cell 12:9 cell 12:10 cell 12:11 cell 12:12 ;
4 | & 13 | cell 13:6 cell 13:7 cell 13:8 cell 13:9 cell 13:10 cell 13:11 cell 13:12 .
LEE. IR | B M
=Jview java source code
Fartiz ) 0594 Adblock



i ___._Alee-Demo (2=
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Live-Coding einer einfachen Mini-Demoapplikation

public class HelloWings |
public HelloWing=() |

SGeidlayour gridlayout = mew SCridlayout(l):

SForm panel = new 3Form(gridLayout):

5Label titel = mew SLabel (*“Hello World - this is wingS!");
SBucton okButton = new SBucton("Guess!"):

cicel. secFontinew SFont(mull, SFontc.BOLD, LE)):
gridLayout. set¥gap(10) ;

final SLabel meszsage = mew SLabel():
final STextField cextField = new STextField():
final int randomNr » new Random().nextInt{ll): *
S check owur guesses and respond with according message
okButton. addictionlistensr (new Actionlistener() |
public wvoid actionPerformed(ActionEvent &) |
if (Integer. toString(randomie).equals (textcField. gecText()})
message, setTexe (" Congratulations! You guessed my number!®):
else
mezsage. setText ("Ho - ""+texcField. gecTextc| )+
"' iz not the right number. Try again!®):

}
R

S arrange components using & grid lavout

panel,add{citel) ;

panel.add (new SLabel ("We want fun, o let's play a game!yn" +
"Tey to guess a number between 1 amd 10.")):

panel . add (cextField) 2

panel.add{okButton) ;

panel.add (meszage]

SFrame rooctFrame = new SFoamé():
rootFrame, getContentPane () . add (panel) ;
rootFrame. setVisible (true):

ex|Xcellent

solutions

“ http:/ flocalhost:8080; /HelloWingS, 772 - Microse

J Dakei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras ¢

J Adresse @ http: {flocalhosk: 3080/ (HelloWing 5772

Hello World - this is wing$!

e want fun, so let's play a gamel
Try to guess a number between 1 and 10

7l i
Guess!

Mo - 5'is not the right number. Try again!

|@ Fertig |_|—
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In den Session Materialien enthaltene

Datei Beoarbeiten  Ansicht Gehe Lasezsichen Extras Hilfe

<<1:| o [_{) = @ Q @ |} hetp:/localhost:8080 jax-wings2/demorsS] D Go

e x|X cellent solutions

unternehmen | leistungen | I&sungen | jobs & karriere AL ¥F = E

Menu Quality is our Business

Edit

e

Options

Logout

hitp:/locathost: 8080/ jax-wings2/'demo/s8 1 TW2_d=1 @ 0312:  Adblock

25
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. Exkurs JSFM {

Eindricke aus den JavaServer Faces (JSF):
Das Guess-A-Number Beispiel von Sun

Address | €] hitp:/flocahost: 18080/jsf-guesshumber/ ~| @60 |Lnks

Hi. My name is Duke. I'm thinking of a number from 0 to 10. Can
you guess it?

7 Submit

Quelle: Sun

(27)



Exkurs JSF: Ein einfaches Ratespiel (2) ex|Xcell

<@ taglib uri="http://java.sun.com/jst/html" prefix="h" %>
<@ taglib uri="http://java.sun.com/jst/core" prefix="1" %>
<body bgcolor="white">
<f:view>
<h:form 1d="helloForm" >
<h2>Hi. My name is Duke. 1"m thinking of a number from
<h:outputText value="#{UserNumberBean.minimum}"/> to
<h:outputText value="#{UserNumberBean.maximum}"/>.
Can you guess 1t?</h2>
<h:graphiclmage i1d="wavelmg" url="/wave.med.gif" />
<h:1nputText i1d="userNo" value="#{UserNumberBean.userNumber}"
validator="#{UserNumberBean.validate}"'"/>
<h:commandButton i1d="submit" action="'success" value="Submit'/>
<p><h:message style="color: red; serif; font-style: oblique;
text-decoration: overline,, 1d="errorsl" for="userNo'/>
</h:form>
</f:view>

28

Quelle: Sun



Exkurs JSF: Ein einfaches Ratespiel (3)

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<IDOCTYPE faces-config PUBLIC
""-//Sun Microsystems, Inc.//DTD JSF Config 1.1//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-facesconfig 1 1.dtd">
<faces-config>

<application>
<locale-config>
<default-locale>en</default-locale>
<supported-locale>de</supported-locale>
<supported-locale>fr</supported-locale>
<supported-locale>es</supported-locale>
</locale-config>
</application>

<navigation-rule>
<description>

The decision rule used by the NavigationHandler

</description>
<from-view-id>/greeting. jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<description>
Indicates to the NavigationHandler [...]
</description>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/response. jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

29

eyx|Xc

<navigation-rule>
<description>
The decision rules used by [---]
</description>
<from-view-id>/response. jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<description>
Indicates to the NavigationHandler [...]
</description>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/greeting.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

<managed-bean>
<description>
The "backing file" bean that backs up [---]
</description>
<managed-bean-name>UserNumberBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>guessNumber .UserNumberBean</managed-
bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>minimum</property-name>
<property-class>int</property-class>
<value>0</value>
</managed-property>
<managed-property>
<property-name>maximum</property-name>
<property-class>int</property-class>
<value>10</value>
</managed-property>
</managed-bean>
</faces-config>



Exkurs JSF: Ein einfaches Ratespiel (4) ex|Xcell

public void validate(FacesContext context, if (ninimumSet &&
UlComponent component, (converted < minimum)) {
Object value) throws it (maximumset) {
ValidatorException { throw new
if ((context == null) || (component == null)) { val idatorexception(messagefactory.getmessage
throw new NullPointerException(); (context, component,
} validator.not_in_range_message_id,
it (value "= null) { new object[]{
try { new double(minimum),
int converted = intValue(value); new double(maximum)
it (maximumSet && »);
(converted > maximum)) { } else {
it (minimumSet) { throw new validatorexception(
throw new ValidatorException( messagefactory.getmessage
MessageFactory.getMessage (context, component,
(context, component, longrangeval idator.minimum_message_id,
Validator .NOT_IN_RANGE_MESSAGE_1ID, new object[]1{
new Object[]{ new Integer(minimum)
new Integer(minimum), D)
new Integer(maximum) }
»); }
} else { } catch (numberformatexception e) {
throw new ValidatorException( throw new validatorexception(
MessageFactory.getMessage messagefactory.getmessage
(context, component, (context, component,
LongRangeVal idator .MAXIMUM_MESSAGE_ 1D, longrangeval idator.type_message _id));
new Object[]{ }
new Integer(maximum) }
} ): ¥ Quelle: Sun



Vergleich wingS vs. JSF B ex|Xcellent
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Weniger Medienbriiche und deutlich reduzierte Komplexitat in der Entwicklung durch wingS

x W Java

(=2

S

L JSP/HTML
S

2 B xmL

2
_______ . _ JSP Taglibs
[=2]

S CsS

g

= HTML Templates
5

o

o0

<<

S Komponenten

©

£ e e e — . — — P —

?

@  Layout/

% Look& Feel

wingS Java JSF/ApacheStruts



-

3 Das einfache Ratespiel
- -
public class HelloWings {
public HelloWingS() !
SGridLayout gridlayout = new SGridlayoutil):
5Form panel = mew SFormgridLayout) ;
SLabel titel = new Slabel ("Hello World - this is wingS!"):
S5Button okButton = mnew 5Button|"Guessi");
titel,secFont (new SFontinull, SFont,BOLD, 18)):
gridLayout.set¥gap (10);

final SLabel message = mew SLabel():
final 5TextField textField = mnew STextField():
final int randowNr = nmew Randon().nextIntc(ll);

A check owr cuesses and respond with according message I
okButton. addictionlistener (new ActionListener() {
public woid actionPerformed(ActionEvent &) |
if (Integer. toStringirandonlitr).equals (textField. getText()))
nessage. setText (" Congratulations! You guessed my number!"):
else
nessage. setText("Ho - '"+textField. gecTexc()+
"' iz not the right number. Try again!"):

1

Sf arrange components wusing & grid layout

panel.add{titel)

panel.add (new 5Label ("We want fun, so let's play a game!\n" +
"Try to guess a mumber hetween 1 and 10."));

panel.add (texcField] ;

panel.add{okButton) ;

panel.add (nessage) ;

SFrame rootFrame = mew SFrame():
rootFrame. getContentPane (). add(panel) 2

ex|Xcellent
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a http:/ /localhost:8080/ /HelloWingS, 772 - Micros.

J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Eavoriten Exkras 7

J Adresse @ http: fflocalhost: 80804 HelloWing 5§ 772

|He||u World - this is wing$S!

ewant fun, sao let's play a gamel
Try to guess a number between 1 and 10

1 1 |

£

Guessl |

Mo - '5'is not the right number. Try again!

@ Fertig
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3? rootFrame, setVisible (true) ;
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e Gegentiberstellu

x| J2EE Standard
x| Hohe Offentlichkeitswirkung
x| Konzeptionell stark JSP/Struts

x| Effizienz Uber Tools

x| Pflege von drei Quellen notwendig
| Dialogseiten (HTML/JSP/Taglibs)
| Dialogbeans (Java)
| Ablaufsteuerung (XML)

x| JSP/Seiten-Paradigma impliziert:
| Geringerer Abstraktionsgrad
| Problematische Wiederverwendung / Polymorphie
| Starke Koppelung der Darstellung und Logik
| Schwieriges Refactoring und Debugging

7P
@
Q
S
L
O
>
O
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©
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Gegenuberstellung JSF/wingS: wingS | ex|Xcellent

x| -zentriertes
Design von Webapplikationen durch H-MVC w
x| Hohe durch hohen Abstraktionsgrad =
| Reduzierter und ubersichtlicher Code =
| Ermdglicht MDA orientierte Konzepte (vgl. pleXX) ol

| Viele Web-Aspekte fur Entwickler transparent

x| Klare Trennung von Darstellung und Logik

x| Java-Fokussierung bedeutet
| . Java-Skills gentigen, Swing Know-how hilft
| Bessere Fehlervermeidung (Compiler/Syntax)
| reduzierter Technologie-Mix und einfachere Wartung
| und Refactoring
|

Ermoglicht HotSpot Deployment und
35
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]

WINGS = AEOUT - MOZILLA FIREFOH

Datei Bearbeiten  Ansicht Gehe Lesezeichen Egtras  Hilfe

¢ = @ i @ @ @ |' http:ffwww j-wings.orgfsnipsnapispace/about

H o [d

&l“ﬂs s petaene

[About | News

Welcome = About

iD

[ 5tart | Inhaltsverzeichnis | Anmeldfader Registrieren ]

Swing

About

What is wing5?

[diff] [Histarie] [Bearbeiten] [rdf]

Anhinge

In a nutshell, wings is a web application framework based on Java Servlets,
resembling the Swing APl with its MVC paradigm and event oriented design principles.

It utilizes the models, events, and event listeners of Swing, Like in Swing, components are
arranged in a hierarchy of containers, whose root container is hooked to a frame.

Where can | find out if wing$ is the right thing for me?

m Read more about the reasons to choose wings

m ook at some of its great features

m Experience how coding with wings feels like in a winzS coding example
® Take a look at the wingS whitepaper

m See some screenshots on wings in action

® | earn more about the permissive LGPL License

Yeah - wing$ is great! How do | start?

Search

Angemeldete Benutzer: (0)
...und 3 Giste,

Letzte Anderungen:
@ 2006-01-09 #1

B Welcame

B config

88 blueshift

28 vitaly

B Road tap

§8 Frank Klomp

2 About (Frank Klormp)
@ Demo

g4 akalfas

XHTML Lo

iwebsite using ||

| Fertig

] | ) oas4s | Adblock

www.exxcellent.de/wings/
J-wings-users@lists.sourceforge.net
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